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Kính gửi (1): Hội đồng sáng kiến trường trung cơ sở Kiện Khê
I. Thông tin chung
1. Tên tác giả 
Tôi ghi tên dưới đây:
	TT
	Họ và tên
	Ngày tháng năm sinh
	Trình độ chuyên môn
	Chức vụ
	Nơi công tác
	Điện thoại
	Tỷ lệ % đóng góp vào việc tạo ra sáng kiến

	1
	Hà Văn Tân
	26/06/1984

	Đại học sư phạm
	Giáo viên
	THCS Kiện Khê
	0985333094
	100%



Là tác giả đề nghị xét công nhận sáng kiến : “Phát triển năng lực và hứng thú học tập phân môn Địa lí cấp THCS thông qua ứng dụng thiết bị dạy học số”
2. Lĩnh vực áp dụng: Giáo dục và đào tạo; giảng dạy môn Lịch sử và Địa lí cấp THCS.
3. Đơn vị áp dụng: Trường trung học cơ sở Kiện Khê
4. Phạm vi đề nghị công nhận: 	□ Cơ sở      □ Tỉnh     □ Toàn quốc
5. Ngày sáng kiến được áp dụng lần đầu: 16/09/2025



II. Phần mở đầu:  Lí do chọn sáng kiến
     - Trong bối cảnh cuộc Cách mạng công nghiệp lần thứ tư diễn ra mạnh mẽ, chuyển đổi số đã và đang tác động sâu rộng đến mọi lĩnh vực của đời sống xã hội, trong đó giáo dục là một trong những lĩnh vực được quan tâm hàng đầu. Việc ứng dụng công nghệ thông tin, học liệu số và thiết bị dạy học số vào hoạt động giáo dục không chỉ là xu thế tất yếu mà còn là yêu cầu cấp thiết nhằm đáp ứng mục tiêu đổi mới căn bản, toàn diện giáo dục và đào tạo theo tinh thần Nghị quyết số 29-NQ/TW của Ban Chấp hành Trung ương Đảng.
     - Chương trình giáo dục phổ thông 2018 được ban hành theo Thông tư số 32/2018/TT-BGDĐT đã chuyển mạnh từ tiếp cận nội dung sang phát triển phẩm chất, năng lực học sinh. Trong đó, năng lực số, khả năng tự học, khai thác thông tin, vận dụng kiến thức vào thực tiễn là những năng lực quan trọng cần được hình thành và phát triển cho học sinh. Đặc biệt đối với phân môn Địa lí, việc sử dụng bản đồ, hình ảnh, video, mô phỏng không gian, dữ liệu số có vai trò đặc biệt quan trọng trong việc hình thành biểu tượng địa lí và phát triển tư duy không gian cho học sinh.  
     - Bên cạnh đó, Quyết định số 131/QĐ-TTg ngày 25/01/2022 của Thủ tướng Chính phủ về việc phê duyệt Đề án “Tăng cường ứng dụng công nghệ thông tin và chuyển đổi số trong giáo dục và đào tạo” cũng xác định rõ nhiệm vụ đẩy mạnh ứng dụng công nghệ số trong dạy học, kiểm tra đánh giá và quản lí giáo dục.
     - Tuy nhiên, thực tế giảng dạy tại trường THCS Kiện Khê cho thấy nhiều học sinh chưa hứng thú với phân môn Địa lí; việc sử dụng thiết bị dạy học truyền thống còn hạn chế; học sinh tiếp thu kiến thức còn thụ động; khả năng khai thác thông tin, sử dụng công nghệ phục vụ học tập còn yếu. Qua khảo sát đầu năm học 2025–2026 đối với 84 học sinh lớp 6C; 6D của trường mà tôi trực tiếp giảng dạy, tỉ lệ học sinh không thích hoặc không quan tâm đến môn học chiếm tới hơn 40%; số học sinh thực sự yêu thích môn học còn rất thấp.
     - Xuất phát từ thực tiễn đó, tôi lựa chọn nghiên cứu và thực hiện sáng kiến: “Phát triển năng lực và hứng thú học tập phân môn Địa lí cấp THCS thông qua ứng dụng thiết bị dạy học số” nhằm nâng cao chất lượng dạy học, phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh và góp phần thực hiện hiệu quả nhiệm vụ chuyển đổi số trong giáo dục.

III. Phần nội dung
  1. Mô tả giải pháp
      - Trước khi áp dụng sáng kiến, việc dạy học phân môn Địa lí tại đơn vị chủ yếu được thực hiện theo phương pháp truyền thống. Giáo viên sử dụng sách giáo khoa, bản đồ giấy, tranh ảnh in sẵn và phương pháp thuyết trình là chủ yếu. Một số giáo viên có sử dụng trình chiếu PowerPoint nhưng còn đơn giản, chưa khai thác hiệu quả các học liệu số và nền tảng công nghệ hiện đại.
     - Các giải pháp truyền thống có ưu điểm là dễ thực hiện, phù hợp với điều kiện cơ sở vật chất cơ bản của nhà trường. Tuy nhiên, qua quá trình giảng dạy cho thấy còn tồn tại nhiều hạn chế như:
     - Thiết bị dạy học truyền thống cồng kềnh, khó bảo quản và khó sử dụng đồng thời trong nhiều hoạt động học tập.
     - Học sinh chủ yếu tiếp nhận kiến thức một chiều, ít được tương tác, trải nghiệm.
     - Nội dung bài học chưa gắn nhiều với thực tiễn trực quan nên học sinh khó hình dung các đối tượng địa lí.
     - Hoạt động kiểm tra đánh giá còn nặng về ghi nhớ kiến thức, chưa phát huy được tính tích cực của học sinh.
     - Học sinh chưa được rèn luyện thường xuyên các năng lực số như khai thác dữ liệu, sử dụng bản đồ số, học tập trực tuyến.
     - Giáo viên chưa khai thác hiệu quả nguồn học liệu mở trên Internet.
Nguyên nhân của thực trạng trên là do:
     - Một bộ phận giáo viên còn hạn chế về năng lực công nghệ thông tin.
     - Cơ sở vật chất và thiết bị dạy học số chưa đồng bộ.
     - Chưa có nhiều tài liệu hướng dẫn cụ thể về khai thác thiết bị dạy học số trong môn Địa lí.
     - Học sinh ở độ tuổi THCS còn dễ bị phân tán, thiếu động cơ học tập.
     Những hạn chế trên đặt ra yêu cầu cần có giải pháp đổi mới phương pháp dạy học theo hướng phát triển năng lực, tăng cường ứng dụng công nghệ số nhằm nâng cao hứng thú và hiệu quả học tập cho học sinh.
2. Nội dung các giải pháp mới: tính mới, tính sáng tạo, hiệu quả áp dụng và khả năng nhân rộng.
2.1. Nội dung các giải pháp mới
2.1.1. Giải pháp 1: Khai thác và sử dụng video, tranh ảnh, bản đồ, biểu đồ số trong dạy học Địa lí
a, Mục tiêu của giải pháp:
     - Tăng tính trực quan, sinh động cho bài học.
     - Giúp học sinh dễ hình dung các đối tượng địa lí.
     - Phát triển năng lực quan sát, phân tích, khai thác thông tin.
     - Tạo hứng thú học tập và nâng cao hiệu quả tiếp thu kiến thức.
b, Nội dung thực hiện:
     Giáo viên chủ động sưu tầm, biên tập và khai thác các video, hình ảnh, bản đồ số, biểu đồ số phù hợp với nội dung bài học từ các nguồn chính thống như YouTube giáo dục, Google Earth, Google Maps, Vmap.vn, Tổng cục Thống kê Việt Nam...
c, Các bước thực hiện:
     Bước 1: Xác định nội dung cần trực quan hóa trong bài học.
     Bước 2: Tìm kiếm, chọn lọc và biên tập học liệu số.
     Bước 3: Xây dựng hệ thống câu hỏi, phiếu học tập để học sinh khai thác thông tin.
     Bước 4: Tổ chức cho học sinh quan sát, thảo luận, trình bày kết quả.
     Bước 5: Giáo viên nhận xét, chốt kiến thức và mở rộng.
d, Ví dụ minh họa:
     Khi dạy bài “Trái Đất trong hệ Mặt Trời”, giáo viên sử dụng video mô phỏng chuyển động của các hành tinh kết hợp bản đồ số và hình ảnh trực quan. Học sinh được giao nhiệm vụ quan sát, trả lời câu hỏi và hoàn thành phiếu học tập.
Hiệu quả:
   - Học sinh hứng thú hơn với bài học.
   - Tăng khả năng ghi nhớ kiến thức.
   - Phát huy năng lực tự học và khám phá.
2.1.2. Giải pháp 2: Sử dụng phần mềm Plickers trong kiểm tra đánh giá
a, Mục tiêu:
   - Đổi mới kiểm tra đánh giá theo hướng phát triển năng lực.
   - Tạo môi trường học tập tích cực.
   - Giúp giáo viên đánh giá nhanh, chính xác mức độ tiếp thu của học sinh.
b, Nội dung thực hiện:
    Giáo viên sử dụng phần mềm Plickers để tổ chức kiểm tra trắc nghiệm trực tiếp trên lớp thông qua điện thoại thông minh, máy tính và thẻ trả lời của học sinh.
c, Các bước thực hiện:
    - Đăng kí tài khoản Plickers.
    - Tạo lớp học và ngân hàng câu hỏi.
    - In thẻ trả lời cho học sinh.
    - Tổ chức hoạt động kiểm tra trên lớp.
    - Tổng hợp và phân tích kết quả.
c, Vai trò và tác dụng:
    - Học sinh được tham gia trả lời nhanh, tạo không khí học tập sôi nổi.
    - Giáo viên nắm bắt ngay mức độ hiểu bài của học sinh.
    - Giảm áp lực kiểm tra truyền thống.
2.1.3. Giải pháp 3: Ứng dụng công nghệ thực tế ảo VR trong dạy học
a, Mục tiêu:
    - Tăng cường trải nghiệm thực tế cho học sinh.
    - Giúp học sinh khám phá thế giới tự nhiên một cách trực quan.
    - Phát triển tư duy không gian và khả năng tưởng tượng địa lí.
b, Nội dung thực hiện:
     Giáo viên sử dụng kính thực tế ảo và video 3D để tổ chức cho học sinh trải nghiệm các nội dung như hệ Mặt Trời, núi lửa, đại dương, hang động, khí hậu…
c, Kết quả:
    - Học sinh hứng thú cao với giờ học.
    - Tăng khả năng ghi nhớ và hiểu sâu kiến thức.
    - Học sinh chủ động tham gia các hoạt động học tập.
2.1.4. Giải pháp 4: Hướng dẫn học sinh khai thác học liệu số và website học tập trực tuyến
a, Mục tiêu:
    - Hình thành và phát triển năng lực số cho học sinh.
    - Rèn luyện khả năng tự học, tự nghiên cứu.
    - Giúp học sinh cập nhật kiến thức địa lí hiện đại.
b, Nội dung thực hiện:
   Giáo viên hướng dẫn học sinh sử dụng:
    - Google Maps
    - Vmap.vn
    - OLM.vn
    - LMS VNEDU
    - Website Tổng cục Thống kê
    - Các trò chơi địa lí trực tuyến
c, Kết quả:
    - Học sinh biết tìm kiếm và xử lí thông tin.
    - Tăng khả năng tự học.
    - Hình thành thói quen học tập chủ động.
d, Ưu điểm của các giải pháp:
    - Phù hợp với xu thế chuyển đổi số.
    - Tăng tính trực quan và tương tác.
    - Phát huy tính tích cực, sáng tạo của học sinh.
    - Nâng cao chất lượng dạy học.
e, Nhược điểm:
    - Giáo viên cần đầu tư thời gian chuẩn bị.
    - Một số học sinh còn hạn chế về thiết bị học tập.
    - Phụ thuộc vào đường truyền Internet.
2.2. Tính mới, tính sáng tạo của sáng kiến
      Sáng kiến có nhiều điểm mới và sáng tạo so với các giải pháp dạy học truyền thống trước đây:
    - Không chỉ sử dụng công nghệ thông tin đơn thuần mà kết hợp đồng bộ giữa thiết bị dạy học số, học liệu số, kiểm tra đánh giá số và học tập trực tuyến.
    - Chuyển vai trò của học sinh từ tiếp nhận kiến thức thụ động sang chủ động khám phá, tương tác và trải nghiệm.
    - Tăng cường sử dụng công nghệ thực tế ảo VR trong dạy học Địa lí – nội dung còn khá mới ở cấp THCS.
    - Ứng dụng phần mềm Plickers giúp đổi mới kiểm tra đánh giá theo thời gian thực.
    - Hướng tới phát triển năng lực số cho học sinh theo định hướng Chương trình giáo dục phổ thông 2018.
    - Giải pháp có tính thực tiễn cao, dễ áp dụng và phù hợp với điều kiện cơ sở vật chất của nhiều nhà trường hiện nay.
2.3. Khả năng nhân rộng của sáng kiến
Sáng kiến có khả năng áp dụng rộng rãi tại các trường THCS trên địa bàn các phường, xã , tỉnh và toàn quốc vì:
     - Thiết bị sử dụng tương đối phổ biến như máy tính, tivi, điện thoại thông minh.
     - Phần mềm và học liệu phần lớn miễn phí, dễ tiếp cận.
     - Phù hợp với định hướng chuyển đổi số giáo dục hiện nay.
     - Có thể áp dụng cho nhiều môn học khác như Lịch sử, Sinh học, Vật lí, Ngữ văn…
     - Quy trình thực hiện rõ ràng, giáo viên dễ học tập và triển khai.
Qua trao đổi chuyên môn tại tổ và nhà trường, nhiều giáo viên đã quan tâm và vận dụng một số nội dung của sáng kiến trong quá trình giảng dạy.
2.4. Hiệu quả áp dụng, lợi ích thu được từ sáng kiến
2.4.1. Hiệu quả về mặt khoa học
      Sáng kiến góp phần đổi mới phương pháp dạy học theo hướng phát triển phẩm chất, năng lực học sinh; tăng cường ứng dụng công nghệ thông tin và chuyển đổi số trong giáo dục.
Kết quả khảo sát cho thấy:
     - Tỉ lệ học sinh rất thích môn Địa lí tăng từ 4,6% lên 28%.
     - Tỉ lệ học sinh thích môn học tăng từ 8% lên 40%.
     - Tỉ lệ học sinh không thích môn học giảm từ 39,4% xuống còn 8%.
Kết quả kiểm tra thường xuyên:
     - Tỉ lệ học sinh đạt điểm 8–10 tăng từ 20,2% lên 37,3%.
     - Không còn học sinh dưới trung bình.
2.4.2. Hiệu quả về mặt kinh tế
     - Giảm chi phí in ấn tranh ảnh, bản đồ giấy.
     - Tận dụng được học liệu miễn phí trên Internet.
     - Thiết bị sử dụng có giá thành hợp lí và có thể dùng lâu dài.
2.4.3. Hiệu quả xã hội
     - Góp phần nâng cao chất lượng giáo dục.
     - Tạo môi trường học tập hiện đại, tích cực.
     - Hình thành năng lực số cho học sinh.
     - Tăng cường sự phối hợp giữa nhà trường và phụ huynh trong việc hỗ trợ học sinh học tập.
2.4.4. Các hiệu quả khác

     - Giáo viên nâng cao năng lực công nghệ thông tin.
     - Học sinh mạnh dạn, tự tin hơn trong học tập.
     - Góp phần thúc đẩy phong trào đổi mới phương pháp dạy học tại nhà trường.
IV. Phần kết luận
         Việc ứng dụng thiết bị dạy học số trong giảng dạy phân môn Địa lí cấp THCS là giải pháp phù hợp với xu thế đổi mới giáo dục và chuyển đổi số hiện nay. Qua quá trình thực hiện sáng kiến tại trường THCS Kiện Khê, tôi nhận thấy các giải pháp đã góp phần tích cực trong việc nâng cao hứng thú học tập, phát triển năng lực số, phát huy tính chủ động sáng tạo của học sinh và nâng cao chất lượng giảng dạy.
        Sáng kiến không chỉ giúp đổi mới phương pháp dạy học mà còn góp phần hình thành môi trường học tập hiện đại, tích cực, đáp ứng yêu cầu của Chương trình giáo dục phổ thông 2018.
   Trong quá trình thực hiện sáng kiến, tôi rút ra một số bài học kinh nghiệm sau:
      - Giáo viên cần chủ động tự học, nâng cao năng lực công nghệ thông tin.
      - Cần lựa chọn học liệu phù hợp với nội dung bài học và tâm lí lứa tuổi học sinh.
      - Việc ứng dụng công nghệ phải gắn với mục tiêu giáo dục, tránh lạm dụng hình thức.
     - Cần tăng cường phối hợp giữa nhà trường và phụ huynh trong hỗ trợ học sinh học tập.
   Để sáng kiến được áp dụng hiệu quả hơn, tôi đề xuất:
     - Nhà trường tiếp tục đầu tư cơ sở vật chất và thiết bị dạy học số.
     - Ngành giáo dục tăng cường tập huấn chuyển đổi số cho giáo viên.
     - Khuyến khích giáo viên chia sẻ học liệu và kinh nghiệm ứng dụng công nghệ trong dạy học.
   Tôi cam kết sáng kiến này do bản thân nghiên cứu, thực hiện và không sao chép, vi phạm bản quyền của bất kì cá nhân hay tổ chức nào.

Xin trân trọng cảm ơn!
	       XÁC NHẬN CỦA CƠ QUAN/ 
ĐƠN VỊ ÁP DỤNG SÁNG KIẾN
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